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Projekt grantowy pn. Malopolska Tarcza Antykryzysowa — Pakiet Edukacyjny I1.
Realizacja wsparcia szkol i placowek oswiatowych

wspolfinansowany przez Uni¢ Europejska w ramach
Regionalnego Programu Operacyjnego Wojewodztwa Malopolskiego na lata 2014-2020
10 oS Priorytetowa Wiedza i Kompetencje
Dzialanie 10.1 Rozwoj Ksztalcenia Ogdlnego
Poddziatanie 10.1.6 Cyfryzacja szkol prowadzacych ksztalcenie ogolne
Grant 2

Okres realizacji: pazdziernik 2022 r. — kwiecien 2023 r.

Beneficjent: Gmina Korzenna

Realizator zadania grantowego: Szkola Podstawowa im. Generala Franciszka Gagora w
Koniuszowej

Calkowity koszt zadania wg wniosku o dofinansowanie: 90 000,00 zi

Dofinansowanie projektu ze srodkéw RPO WM: 90 000,00 z1 w tym dofinansowanie ze
srodkoéw Unii Europejskiej (UE) w wysokosci 85% oraz Budzetu Panstwa (BP) w wysokosci 15%.

Cel zadania grantowego

Celem Zadania grantowego jest umozliwienie transformacji cyfrowej szkoly i wprowadzenia do niej
elementéw nauczania metoda STEAM poprzez wyposazenie jej w urzadzenia cyfrowe, pomoce
dydaktyczne ioprogramowania, W zwigzku z zagrozeniem i skutkami pandemii COVID-109.
Transformacja zostata realizowana w ramach projektu koordynacyjnego pn. Matopolska Chmura
Eduakcayjna- nowy model nauczania, w ktorym szkota zostata objgta wszechstronnym wsparciem
i w wyniku tych dziatan stata si¢ Szkotg modelowa II.

Krétki opis projektu

W ramach otrzymanych $rodkoéw zostanag zakupione wysokiej jakosci urzadzenia cyfrowe, pomoce
dydaktyczne oraz oprogramowanie zgodnie z przygotowana lista przez Stowarzyszenie Miasta
w Internecie w celu dokonania transformacji cyfrowej tj.

laptopy - 10 szt., smartfon — 1 szt., gimball, statyw, lampa z blenda — 1 zestaw, odtwarzacz
multimedialny z oprzyrzadowaniem — 1 zestaw, Okulary VR z oprzyrzadowaniem — 2 zestawy,
ubezpieczenie sprzetu — 1 rok, Licencja na symulacje biznesowe — 1 sztuka, Router — sztuka,
Modutowy zestaw do nauki podstaw programowania i mechatroniki — 4 zestawy, Zestaw do nauki
kodowania wykorzystujagcy STEAM — 3 zestawy, Laboratorium edukacyjne STEAM — 1 zestaw.

Wszechstronne wsparcie Szkoty modelowej II w ramach projektu koordynacyjnego bedzie obejmowac
m.in.:

e wsparcie w zakresie opracowania Planu Transformacji Cyfrowej Szkoty oraz przeprowadzenie
Transformacji Cyfrowej Szkoty;

e program wsparcia szkoleniowego dla dyrektora Szkoty, w tym szkolenia i warsztaty,
indywidualne doradztwo, wymiana wiedzy;

e program wsparcia szkoleniowego dla nauczycieli, uczniow, rodzicow, w tym szkolenia i
warsztaty, indywidualne doradztwo, wymiana wiedzy;

e udostgpnienie materiatow szkoleniowych, cyfrowych zasobow edukacyjnych oraz punktu
konsultacyjnego online w serwisie internetowym projektu;

e udziat wybranych uczniow w edukampach.



